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I. AYUDAS DE AUTOCAD-SELECCIÓN DE OBJETOS 

Las ayudas e selección de objetos son ayudas de AUTOcad para 

seleccionar elementos del dibujo, empleando el ratón como elemento 

seleccionador. 

Funcionan en multitud de ordenes, generalmente de modificación 

de entidades, tales como recorta, alarga, copia, desplaza, gira, cambia, 

etc. 

En general: 

 Siempre que la entidad a seleccionar no sea de tipo individual. (Como la 

orden Parte, equidist ó empalma) 

 Y que el cursor del programa, sobre el área grafica cambia a “□”. En 

todos estos casos se puede emplear este tipo de ayudas de Selección 

de Objetos. 

Dentro de las AYUDAS DE SELECCION DE OBJETOS existe 

ayudas para designar determinados objetos. 

-          “V” → Ventana (crea una ventana en la que se seleccionan los objetos, que por 

completo se encuentran dentro de la ventana) 

-          “C” → Captura (crea una ventana en la que se seleccionan los objetos, que en 

algun punto tocan a la ventana) 

A INTRODUCCION. AYUDAS DE SELECCION 
DE OBJETOS 

B AYUDAS DE SELECCION DE OBJETOS 
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-          “PV” → Polígono Ventana (OV en la versión 2000) (crea un Polígono cerrado 

en la que se seleccionan los objetos, que por completo se encuentran dentro del 

polígono) 

-          “PC” → Polígono Captura (OV en la versión 2000) (crea un Polígono cerrado 

en la que se seleccionan los objetos, que tocan en algun punto al polígono) 

 

-          “B” → Borde 

-          “T” → Todos 

-          “LT” → Ultimo (u en la versión 2000 y anteriores) 
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Todas estas ayudas sirven siempre que se pide seleccionar objetos, en 

general siempre que autocad solicita: 

Comando: Orden de Autocad 
Designe Objetos: 

Y que el cursor del programa, sobre el área grafica cambia a “□”. En 

todos estos casos se puede emplear este tipo de ayudas. 

Durante el uso normal de AUTOcad se activan automáticamente la 

Selección de Objetos Ventana y Captura, marcando en pantalla un punto en el 

que no existe ningún elemento, siempre que se el cursor de designación  

cambia a “□”: 

• Si la los dos puntos designados se suministran de derecha a 

izquierda, se activa la ayuda de Selección de Objetos Captura. 

• Si la los dos puntos designados se suministran de izquierda a 

derecha, se activa la ayuda de Selección de Objetos Ventana. 

 

C ACTIVACION AUTOMATICA DE VENTANA 
Y CAPTURA 
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 Se muestran a continuación ejemplos de empleo de la ayuda de 

selección de objetos, con varias órdenes de autocad. 

 En lo siguiente ejemplo: 

 
 En ambos ejemplos: se emplean la ayuda de referencia a objetos 

ventana, para seleccionar los límites de alargamiento, y la ayuda de referencia 

a objetos borde para seleccionar los objetos a alargar. 

  

 Empleando la orden recorta: 

D EJEMPLOS 

D1 Alarga 

D2 Recorta 
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En el primer ejemplo: se emplea la ayuda de referencia a objetos 

captura, para seleccionar las cuchillas de corte, y la ayuda de referencia a 

objetos borde para seleccionar los objetos a recortar. 

En el segundo ejemplo: se emplea la ayuda de referencia a objetos 

Poligono Ventana, (OV), para seleccionar los límites de alargamiento, y la 

ayuda de referencia a objetos borde para seleccionar los objetos a alargar y la 

selección directa de los elementos a recortar. 

 

 Con esta orden: 

D3 Matriz 
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En el primer ejemplo de matrices circulares: se emplea la ayuda de 

referencia a objetos ventana, para seleccionar los objetos a realizar matriz. 

En el segundo ejemplo de matrices circulares: se emplea la ayuda de 

referencia a objetos Poligono Ventana, (OV), para seleccionar los objetos a 

realizar matriz. 

En el tercer ejemplo de matrices rectangulares: se emplea la ayuda de 

referencia a objetos captura, para seleccionar los objetos a realizar matriz 

rectangular. 
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